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デ ッ サ ン

ゲ　 ー　 ム

プロフィール

　
　氏　　　　名　　髙宮　信良

　生 年 月 日　　２０００年１１月１３日

　在 学 校　名　　国際情報工科自動車大学校　ゲームグラフィック科

　連 　絡 　先　　zeal19330016@fsgcl.jp

　資　　　　格　　Photoshop クリエイター能力認定試験　スタンダード級

　　　　　　　　　Illustrator  クリエイター能力認定試験　スタンダード級

　　　　　　　　　色彩検定　３級

　趣　　　　味　　ゲーム、読書、映画鑑賞

　モーション作品　YouTube で公開

　https://www.youtube.com/channel/UC0SrbJJZbhfxvkZPD94PYjQ
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ゲーム

こわせ！クモロボ

制作期間：2020/9/28 ～ 2021/2/5　　　制作人数：プログラマー　　３人

使用ソフト：Adobe Photoshop/MAYA　　　　　　　　グラフィッカー　１人

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　プラットフォーム：PC

◇ゲーム画面

担当箇所　　　　　　　　　　　　　　　蜘蛛型のロボットが敵の工場を無力化

UIデザイン /キャラクターデザイン /　　していくアクションゲームです。特に

キャラクターモデリング /　　　　　　　クモロボの歩きのモーションに力を入

キャラクターモーション　　　　　　　　れました。

◇ UI デザイン

◇主人公モデル

◇敵モデル



音の鳴る方へ

制作時間：                          制作人数：プログラマー　　４人

使用ソフト：MAYA/Adobe Photoshop　　　　　　　　グラフィッカー　２人

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　プラットフォーム：PC

ゲーム

◇ゲーム画面

ねじ巻き人形が おもちゃ工場に潜入して 誘導装

置でねじ巻き人形と 警備ロボットを誘導して 

ゴールに到達させる ３D パズルゲーム です。敵

の倒れるモーションやゲーム全体の雰囲気に

合った UI のデザインに拘りました。

◇ UI デザイン

担当箇所

一部 UI デザイン /

一部キャラクターデザイン、モデル、

モーション /オブジェクトデザイン、

モデル

◇主人公モデル



２Ｄ

悪魔との絆
制作時期：2020/7/14~2020/9/3
制作時間：100h

背景や衣装、エフェクトに拘りました。
少女と悪魔を背中を預けて、協力
して闘っている場面を描きました。

世界で一人の生者
制作時期：2020/12/11~2020/2/3
制作時間：100h

月と光陰に拘りました。
一人きりの生者の少女が棺の中の友人
たちと一緒に居る場面を描きました。



備考

画材　鉛筆

石膏デッサン

制作時期：2020/8/27 ～ 10/16

制作時間：9h

デッサン作品

人物デッサン

制作時期：2020/4/5 ～ 4/7

制作時間：12h

備考

画材　鉛筆




